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Prawie 2 min zt przychodoéw Vivid Games w styczniu.

Niespetna 2 min zt przychodéw wypracowat Vivid Games w styczniu biezgcego roku,
wynika ze wstepnych wynikéw finansowych opublikowanych przez spétke. Jarostaw
Wojczakowski, nowy prezes Vivid Games zapowiada, ze biezacy rok to kontynuacja
stabilnego wzrostu. W kalendarzu premier na 2021 rok znajdujg sie juz 3 nowe tytuty i
kilka gier, ktore bedg wydane na konsoli Nintendo Switch, w tym kultowy Real Boxing 2.

Nowy rok zaczat sie dla Vivid Games zmiang u steru. Jarostaw Wojczakowski — nowy prezes
zarzagdu - zapowiada, ze spotka bedzie kontynuowata stabilny wzrost przychodow,
wykorzystujgc do tego doswiadczenia w zakresie pozyskiwania uzytkownikdow zdobyte w
2020 roku. - Biorgc pod uwage, Ze historycznie styczen to jeden z najstabszych miesiecy w
catym roku, jesteSmy zadowoleni z wypracowanych wynikow i spodziewamy sie stabilnego
wzrostu w kolejnych okresach. Sktadowq przysztych wynikow bedqg zarowno przychody z
nowych tytutow i platform jak i w duzej mierze wtasciwie prowadzone dziatania z zakresu
ptatnego pozyskiwania uzytkownikéw. Planujemy wzmocni¢ metode pozyskiwania
uzytkownikow dzieki zaangazowaniu do predykcji przychodow uczenia maszynowego juz
pod koniec obecnego kwartatu — podkresla.

Ptatne pozyskiwanie uzytkownikéw to jedna z kluczowych sktadowych strategii bydgoskiej
spotki. Arnaud Benefice odpowiedzialny w Vivid Games za realizacje strategii User
Acquisition jest przekonany o ogromnym potencjale tego rodzaju dziatan. Inwestycja w
ptatne pozyskiwanie uzytkownikow w ciqgu ostatnich 12 miesiecy zapewnita nam ponad
7,5 mIn nowych pobran oraz sredni zwrot z inwestycji na poziomie ok. 110% dla Real Boxing
2. Dodatkowo zwiekszenie liczby uzytkownikdw zapewnia nam wysokie miejsca w
rankingach, co przektada sie na wzrost pobran organicznych — podkresla Benefice.

Spotka potwierdzita, ze na 2021 rok zaplanowane sg premiery m.in. Right Swipes (Q2), gry
akcji The Cash (Q2/Q3) oraz rozbudowanej gry RPG Mythical Showdown (Q2/Q3). Dzieki
wspotpracy z QubicGames do dystrybucji na Nintendo Switch trafi m.in. najwiekszy hit
Studia - Real Boxing 2.
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